Dodatek ¢. 3

ke Skolnimu vzdélavacimu

programu HOLUB platny
od 4. 9. 2023

C. j. GYHO/590/2023



Dodatek obsahuje zménu v ofekavanych vystupech a ucivu v predmétu Informatika a
vypocetni technika v primé az kvarté osmiletého gymnazia. Tato zména se tyka vSech
ro¢niku nizsiho stupné osmiletého gymnazia s acinnosti od 4. 9. 2023.

Nasledujici tabulky nahrazuji $kolni vzdélavaci program v piedmétu Informatika
a vypocetni technika schvaleny pod ¢.j. 188/2016.



Informatika a vypocetni technika

Prima

Vystupy dle RVP

Skolni vystupy-zak

Ucivo

1-9-3-01 vysvétli tcel informacnich systémd,
které pouziva, identifikuje jejich jednotlivé
prvky a vztahy mezi nimi.

1-9-1-01 ziska z dat informace, odhaluje chyby
v cizich interpretacich dat

1-9-1-03 vymezi problém a urci, jaké
informace bude potiebovat k jeho feseni.
1-9-3-01 zvazuje mozna rizika pfi navrhovani i
uzivani informacnich systémd.

1-9-4-05 dokaze usmérnit svoji ¢innost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuziti dat;
popise fungovani a diskutuje omezeni
zabezpecCovacich feSeni.

1-9-1-02 navrhuje a porovnava rizné zpisoby
kédovani dat s cilem jejich ulozeni a pfenosu.
1-9-4-02 uklada a spravuje sva data ve
vhodném formatu s ohledem na jejich dalsi
zpracovani ¢i prenos.

1-9-4-04 poradi si s typickymi zavadami a
chybovymi stavy pocitace.

1-9-1-01 ziska z dat informace, interpretuje
data.

1-9-4-01 popise, jak funguje pocitac po strance
hardwaru i opera¢niho systému;

diskutuje o fungovani digitalnich technologii
uréujicich trendy ve svéte.

Prihlasi se do informaénich systému $koly a
vyuziva je ke studiu. Pfipoji mobilni zatizeni
ke Skolni bezdratové siti.

Vyhledava informace na internetu, tidi je a
dale zpracovava (kopirovani, vystiizky
obrazovky apod.), orientuje se v internetovych
mapach, vyhledava dopravni spojeni a kriticky
je hodnoti, efektivné vyuziva srovnavace
zboZi.

S vyuzitim internetu efektivné organizuje cestu
(mapy, dopravni spojeni).

Zna zékladni rizika prace na PC a internetu a
vi, jak jim ptedchazet a Celit. Voli vhodna
hesla. Orientuje se v antivirovém programu.
Orientuje se v jednotkach velikosti dat, zna
zakladni typy soubort, jejich pfipony a dokaze
ur¢it vlastnosti soubort. Uklada soubory

v riznych formatech, zna vyhody jednotlivych
formatd a vybira vhodny format.

Vytvoii archiv souborti metodou ZIP.
Vytiskne dokument do souboru PDF.

Spusti a pracuje se spravcem uloh, ukonci
bé&Zici proces, odinstaluje software.

Z vyhledanych informaci vytvofi textovy
dokument, pouziva formatovani k prehledné
interpretaci informaci. Zna zakladni
typografické zasady a pfi psani textil se jimi
fidi.

Informacni systémy

PtihlaSeni do Skolni domény a na Skolni WiFi
Skola OnLine

Microsoft (Office 365, Outlook, OneDrive,
Teams)

Price na internetu
Vyhledavani a zpracovani informaci z internetu
Nebezpeci na internetu a jejich prevence

Sprava soubort

Uzivatelské rozhrani OS

Soubory a slozky

Jednotky velikosti dat

Prizkumnik souborti

Ukladani a tisk dat v riznych formatech

Textovy editor
Psani textu
Ukladani soubort
Formatovani textu

Pocitace.

HW, SW

Komponenty PC

Vstupni a vystupni zatizeni




— Rozezné software a hardware, odlisi vstupni a
vystupni zafizeni, zna komponenty PC, uvede
piiklady operaénich systému a charakterizuje
je.

— Orientuje se v opera¢nim systému a ovlada
jeho zakladni funkce.




Informatika a vypocetni technika

Sekunda

Vystupy dle RVP

Skolni vystupy-zak

Ucivo

1-9-1-01 ziska z dat informace, interpretuje
data.

1-9-1-03 vymezi problém a urci, jaké
informace bude potfebovat k jeho feseni;
situaci modeluje pomoci grafti, ptipadné
obdobnych schémat; porovna svlij navrzeny
model s jinymi modely k feSeni stejného
problému a vybere vhodnéjsi, svou volbu
zdivodni.

1-9-1-04 zhodnoti, zda jsou v modelu vSechna
data potiebna k feseni problému; vyhleda
chybu v modelu a opravi ji.

1-9-3-02 nastavuje zobrazeni dat v tabulce, aby
mohl odpovédéEt na polozenou otazku; vyuziva
funkce pro automatizaci zpracovani dat.
1-9-3-03 vymezi problém a urci, jak pfi jeho
feSeni vyuzije evidenci dat; na zakladé
doporucen¢ho i vlastniho navrhu sestavi
tabulku pro evidenci dat a nastavi pravidla a
postupy pro praci se zaznamy v evidenci dat.
1-9-1-02 navrhuje a porovnava riizné zpisoby
kodovani dat s cilem jejich uloZeni a pienosu.
1-9-4-02 uklada a spravuje sva data ve
vhodném formatu s ohledem na jejich dalsi
zpracovani Ci pfenos.

Vyhleda informace a vytvori textovy
dokument. Pro pfehlednost dokumentu vhodné
vyuziva odrazky, ¢islovani, tabulky, vklada
obrazky, vytvaii hypertextové odkazy a
formatuje odstavce textu.

Na zaklad¢ vyhledanych informaci vytvofi
tabulkovy dokument dle ptedlohy i dle
vlastniho navrhu, pfehledné formatuje tabulku
i data v ni obsazena. Tabulky déli do lista.
Orientuje se v tabulce a voli vhodné vzorce a
funkce k dal$imu zpracovani dat, odhaluje
chyby ve vzorcich a funkcich.

Pocita efektivné s procenty. Ve vzorcich
smysluplné pouziva relativni i absolutni
odkazy tak, aby mohl vzorce snadno
kopirovat.

Vytvaii graf podle dat v tabulce. Zvoli vhodny
typ grafu a diskutuje vhodnost riznych typt.
Cte z grafu informace.

Rozumi koédovani rastrové grafiky (pixel,
barva, rozliSeni. Vytvati vlastni i upravuje
existujici obrazky. Vlozi do obrazku text.

Textovy editor

Odrazky, ¢islovani, tabulky, obrazky
Hypertextovy odkaz

Format odstavce (fadkovani, mezery...)

Tabulkovy editor

Tvorba, uprava a formatovani tabulky
Format hodnot v tabulce

Vzorce

Funkce (suma, pramér, min, max)
Procenta

Relativni a absolutni odkazy

Grafy

Rastrova grafika

Kodovani rastrové grafiky (pixely, barvy)
Zakladni grafické nastroje (Stétec, plechovka,
kapatko, guma, tvary, vybér, transformace, text)




Informatika a vypocetni technika

Tercie

Vystupy dle RVP

Skolni vystupy-zak

Ucivo

1-9-1-03 situaci modeluje pomoci grafi,
pfipadné obdobnych schémat.

1-9-1-04 zhodnoti, zda jsou v modelu v§echna
data potiebna k feseni problému; vyhleda
chybu v modelu a opravi ji.

1-9-3-02 nastavuje zobrazeni, fazeni a
filtrovani dat v tabulce, aby mohl odpovedét na
polozenou otazku; vyuziva funkce pro
automatizaci zpracovani dat.

1-9-3-04 sam evidenci vyzkousi a nasledné
zhodnoti jeji funkcnost, ptipadné navrhne jeji
upravu.

1-9-4-02 uklada a spravuje sva data ve
vhodném formatu s ohledem na jejich dalsi
zpracovani ¢i prenos.

1-9-1-02 navrhuje a porovnava rizné zpisoby
kédovani dat s cilem jejich ulozeni a pfenosu.
1-9-2-01 po precteni jednotlivych kroki
algoritmu nebo programu vysvétli cely postup;
ur¢i problém, ktery je danym algoritmem
feSen.

1-9-2-05 v blokov¢ orientovaném
programovacim jazyce vytvori prehledny
program s ohledem na jeho mozné dusledky a
svou odpovédnost za né; program vyzkousi a
opravi v ném piipadné chyby; pouziva
opakovani.

1-9-2-06 ovéfi spravnost postupu, najde a
opravi v ném piipadnou chybu.

V tabulkovém editoru zvyraziuje data
prehledné na zakladé jejich hodnot.
Orientuje se v tabulce a voli vhodné funkce a
vzorce k automatickému zpracovani dat dle
danych kritérii. Odhali a opravi chyby ve
vzorcich a funkcich.

Filtruje data ve velké tabulce, zobrazi pouze
potiebna. Radi tabulku podle danych kritérii.
Zkontroluje nastavena pravidla evidence dat,
zhodnoti spravnost feSeni, najde a opravi
chyby.

Ulozi a vytiskne dokument do souboru. Zna
rizné formaty, zvoli vhodny format, svou
volbu zdGvodni.

Cte blokovy zapis jednoduchého algoritmu.
Popise jeho funkci a ucel.

Vytvati program v blokove orientovaném
programovacim jazyce, ovlada postavy.
Programuje reakci na udalosti (stisk klavesy,
pohyb mysi...). Vytvaii pfehledny a efektivni
program, pouziva cykly.

Oveti spravnost programu, najde a opravi v
ném chyby. Chape chybu jako souc¢ast procesu
vyvoje.

Rozlisi zakladni datové typy pouzité v
programu, popise zpisob jejich ulozeni

v pocitaci.

Tabulkovy editor

Sestaveni, formatovani, tprava tabulky
Podminéné formatovani

Pokrocilé funkce (countif, sumif, kdyz)
Razeni a filtrovani zaznamt v tabulce
Export a tisk dat v riiznych formatech

Programovani
Zaklady jazyka Scratch
Postavy

Vlastni bloky

Cykly

Udélosti

Datove¢ typy

Ladéni programu

Vektorova grafika

Koédovani vektorové grafiky

Tvorba a transformace vektorovych objektt
Ptevod mezi formaty

Prace na internetu

Digitalni identita, socialni site.
Cloudové sluzby.

PocitaCové sité




1-9-1-02 navrhuje a porovnava riizné zpisoby
kodovani dat s cilem jejich uloZeni a pienosu.
1-9-4-02 uklada a spravuje sva data ve
vhodném formatu s ohledem na jejich dalsi
zpracovani ¢i pfenos.

1-9-3-01 zvazuje mozna rizika pfi navrhovani i
uzivani informacnich systému.

1-9-4-05 dokaze usmérnit svoji ¢innost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuziti

dat; popise fungovani a diskutuje omezeni
zabezpeCovacich feSeni.

1-9-4-02 uklada a spravuje sva data ve
vhodném formatu s ohledem na jejich dalsi
zpracovani ¢i pienos.

1-9-4-03 vybira nejvhodnéjsi zptisob piipojeni
digitalnich zatizeni do pocitaCové sité; uvede
priklady siti a popiSe jejich charakteristické

znaky.

Chépe rozdil mezi rastrovym a vektorovym
obrazkem a zdtivodni, kdy je ktery zptisob
vhodngjsi.

Upravuje obrazky ve vektorovém grafickém
editoru. Chape pojmy uzel a cesta...

Vytvari vektorové obrazky podle rastru a
exportuje vektorové obrazky do rastru.
Bezpecné se pohybuje v digitalnim prostiedi
(internet, socialni sit€). Spravuje svoji digitalni
identitu. Chépe rizika, kterd se zde vyskytuji a
principy, na kterych sité funguji.

Uklada a sdili soubory s pouzitim cloudu.
Ptipoji zatizeni do pocitacové sité. Vybere
vhodny typ sité.




Informatika a vypocetni technika

Kvarta

Vystupy dle RVP

Skolni vystupy-zak

Ucivo

1-9-1-01 ziska z dat informace, interpretuje
data.

1-9-4-02 uklada a spravuje sva data ve
vhodném formatu s ohledem na jejich dalsi
zpracovani Ci prenos.

1-9-2-02 rozd¢li problém na jednotliveé
fesitelné Casti a navrhne a popise kroky k
jejich feSeni.

1-9-2-03 vybere z vice moznosti vhodny
algoritmus pro fesSeny problém a sviij vybér
zdtvodni; upravi dany algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rizné algoritmy pro feSeni
problému.

1-9-2-05 v blokov¢ orientovaném
programovacim jazyce vytvoii ptehledny
program s ohledem na jeho mozné dusledky a
svou odpovednost za n¢; program vyzkousi a
opravi v ném piipadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu, proménné.
1-9-2-06 ovéfi spravnost postupu, najde a
opravi v ném piipadnou chybu.

Vyhleda informace a vytvori textovy
dokument, Tvofi kultivovany uhledny
dokument s pouzitim styll, zahlavi a zapati.
Déli velky dokument na oddily. Sam reviduje
dokument a zpracovava cizi revize. Korektné
cituje pouzité zdroje informaci.

Ukléada a tiskne dokument v riznych
formatech.

V blokové orientovaném programovacim
jazyce vytvoii piehledny program vedouci k
feSeni zadaného problému.

Diskutuje rizné programy pro feseni
problému. Posoudi vyhody a nevyhody
riznych programi pro feSeni problému.
Vybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro
feSeny problém a sviij vybér zdiivodni.
Vytvafti slozitéjsi programy s pouzitim vétveni
a proménnych.

Oveti spravnost programu, najde a opravi v
ném chyby. Chape chybu jako soucast procesu
vyvoje.

Textovy editor

Styly.

Rozlozeni stranky, zéhlavi, zapati, oddily.
Revize, citace, reference.

Rocnikova prace.

Nabhled a tisk dokumentu.

Programovani

Vétveni.

Proménné.

Ladéni programu, prace s chybou.




